
 

 

 
 

Regulamento Geral  
Torneio de Robótica Santa Maria Minas 2025 

 

 

A Coordenação de Área de Linguagens – Tecnologias Digitais e Robótica do Colégio Santa Maria Minas, usando de 

suas atribuições, estabelece os objetivos e as diretrizes que regerão o Torneio de Robótica Santa Maria Minas no 

ano letivo de 2025. 

 

I – DOS OBJETIVOS 
Art. 1º – O Torneio de Robótica Santa Maria Minas 2025 será realizado em apenas uma fase, no dia 06/12/2025, 

tendo como objetivos: 

a. Incentivar os estudantes à prática de robótica e programação. 
b. Estimular a interação entre os estudantes a partir do trabalho em equipe. 
c. Promover o congraçamento das Unidades Escolares do Colégio Santa Maria Minas. 
d. Propiciar que a comunidade escolar tenha amplo acesso à tecnologia educacional. 
e. Desenvolver, por meio da competição, valores como Ética, Respeito e Espírito de Equipe entre a comunidade 

escolar. 

f. Difundir a robótica como prática cultural importante, objeto e veículo de educação para socialização e 

desenvolvimento pessoal dos estudantes. 

 

II - DA COMISSÃO ORGANIZADORA 
Art. 2º – A Comissão Organizadora será constituída pela Coordenação de Área de Linguagens – Tecnologias Digitais 

e Robótica e pelos professores responsáveis pelo Componente Curricular. 

Art. 3º – Compete à Comissão Organizadora: 
a. organizar e dirigir o Torneio com base no presente Regulamento; 
b. resolver questões não previstas neste Regulamento. 

 
 

III – INFORMAÇÕES ADICIONAIS 
Art. 4º – No dia 28/11, serão divulgados os horários de disputa de cada equipe, de acordo com as modalidades 

inscritas. Os alunos terão liberdade para montar e programar os robôs como quiserem, desde que sejam usados os 

itens dos kits FuzzyMakers. 

Art. 5º – Na modalidade Desafio de Inovação Tecnológica – Projetos de Soluções Robóticas, os participantes 

poderão utilizar outros materiais além dos kits FuzzyMakers. 

Art. 6º – No dia do Torneio, cada Unidade Escolar terá à sua disposição 1 Chromebook – caso as equipes precisem 

atualizar o código do micro:bit. 

 

IV – DAS MODALIDADES E FORMATOS DE COMPETIÇÃO 
Art. 7º – Serão disputadas as seguintes modalidades de robótica: 

 



a. Desafio de Robótica - Estoura Balões 

Competição com robôs de controle remoto - operado pelos integrantes da equipe - em uma arena aberta, balões 
posicionados no chão. Cada equipe terá 4 balões espalhados pela arena, o objetivo é estourar os balões das outras 
equipes. As equipes serão representadas por cores que demarcarão sua posição inicial na arena e os balões que 
devem proteger. A avaliação da disputa de "Caça aos Balões" será primariamente baseada no desempenho tático e 
destrutivo das equipes, com o objetivo de estourar os balões adversários enquanto protegem os seus. Em caso de 
empate na pontuação principal ou para auxiliar na classificação, os juízes considerarão os seguintes critérios 
observáveis: A equipe que conseguir proteger o maior número de seus próprios balões e Durabilidade e Robustez 
do Robô. Se a Pontuação Principal for igual, a equipe com o menor número de balões estourados (melhor defesa) 
vence o desempate. Decisão dos Juízes: Em casos excepcionais de empate total, a decisão final será baseada nos 
Critérios de Julgamento (Agressividade, Controle e Durabilidade). 

 

b. Desafio de Robótica - Robô Pintor 

Nesta modalidade, os robôs devem realizar desenhos sobre uma superfície utilizando canetas fixadas em sua 
estrutura. O desafio consistirá no desenho das seguintes figuras: Dois quadrados com lados de 25 cm, dois círculos 
com diâmetro de 30 cm, em cada forma, uma será desenhada com linha contínua e a outra com linha pontilhada, 
um dos círculos representará a base inicial do robô. O robô deve partir dessa base no início da prova e, após 
concluir os desenhos, retornar exatamente ao mesmo ponto para completar a missão. O controle do robô será 
remoto, operado pelos integrantes da equipe. As equipes terão liberdade para modificar a montagem física do 
robô, incluindo estrutura e mecanismos de controle da caneta. A avaliação levará em conta critérios como: 
Precisão dos contornos, fidelidade às linhas contínuas e pontilhadas, execução completa das quatro figuras, 
retorno correto à base. Decisão dos Juízes: Em casos excepcionais de empate total, a decisão final será baseada nos 
Critérios de Julgamento. 

 

c. Desafio de Inovação Tecnológica – Projetos de Soluções Robóticas 
O Desafio de Inovação Tecnológica é uma modalidade voltada à criação e apresentação de projetos de robótica com 
foco em soluções reais e inovadoras para desafios do cotidiano, da indústria ou da sociedade. 
Nesta competição, as equipes devem conceber, desenvolver e demonstrar protótipos robóticos funcionais ou 
sistemas automatizados, aplicando conceitos de engenharia, eletrônica, programação e design. O objetivo é 
estimular a criatividade, o pensamento crítico e a aplicação prática da tecnologia na resolução de problemas 
concretos. 
As apresentações serão realizadas diante de uma banca avaliadora especializada, que analisará critérios como 
originalidade, viabilidade técnica, aplicabilidade, impacto social, sustentabilidade e domínio técnico da equipe. 
Decisão dos Juízes: Em casos excepcionais de empate total, a decisão final será baseada nos Critérios de 
Julgamento. 
 
d. Desafio de Futebol com Robôs 
Nesta modalidade, as equipes competirão em partidas de futebol utilizando robôs desenvolvidos e programados 
pelos próprios participantes. Cada equipe deverá projetar, montar e controlar remotamente seus robôs para 
disputar jogos em uma arena com dimensões e marcações semelhantes às de um campo de futebol em miniatura. 
O desafio será idêntico para todas as equipes, envolvendo partidas entre si em formato classificatório, seguidas por 
fases eliminatórias até a definição da equipe campeã. 
Os robôs serão controlados remotamente pelos integrantes da equipe, conforme o regulamento da competição. 
Cada equipe terá liberdade para realizar modificações na montagem física dos robôs, incluindo estrutura, sistema 
de locomoção, sensores e mecanismos de chute ou movimentação da bola. 
Durante as partidas, será avaliado o desempenho técnico e estratégico dos robôs, considerando a quantidade de 
gols. 
Ao término da competição, as equipes serão classificadas de acordo com o desempenho em campo, número de 
vitórias, gols marcados e fair play. 

 

e. Desafio de Robótica - Transporte de peças 
Nesta modalidade, os robôs devem transportar o maior número de peças - quadrado - de um ponto de partida 
(Base) para um ponto de destino (Área de Pontuação) no menor tempo possível. A avaliação levará em conta os 
seguintes critérios, sendo o principal o desempenho quantitativo e temporal: 

• Número de Peças Transportadas: Contagem total das peças que forem corretamente depositadas na Área 
de Pontuação. Peças que caírem ou ficarem fora da área não serão contabilizadas. 

• Tempo Total de Prova: O tempo que a equipe levar para transportar todas as peças ou o tempo limite 
estabelecido para a rodada. 

Fórmula de Classificação: Ganha a equipe que obtiver a maior razão entre Número de Peças Transportadas / 
Tempo Total de Prova. (Em caso de empate no número máximo de peças, o desempate é pelo menor tempo). 



Decisão dos Juízes: Em casos excepcionais de empate total, a decisão final será baseada nos Critérios de 
Julgamento. 

 
V – DOS PARTICIPANTES E JUÍZES 
Art. 8º – Poderão participar do Torneio de Robótica Santa Maria Minas 2025 os estudantes matriculados na Trilha 

de Exatas, nas Unidades do Colégio Santa Maria Minas, da 2ª Série do Ensino Médio, inscritos pela Unidade Escolar 

em que estudam. 

Parágrafo único: Cada equipe poderá se inscrever em até 2 modalidades de competição. As inscrições serão 

realizadas entre 8h do dia 14/11/2025 até 23h59 do dia 26/11/2025 por meio de endereço eletrônico que será 

divulgado até o dia 12/11/2025. 

Art. 9º - A Equipe de juízes será formada por professores convidados. Os juízes são impedidos de avaliar uma 

disputa caso a equipe participante seja da unidade a qual ele leciona. 

 

VI – DAS INSCRIÇÕES 
Art. 10º – As equipes poderão se inscrever em até duas modalidades, considerando a quantidade de estudantes 

abaixo relacionada: 

• 4 a 6 estudantes. 

a. Caso a equipe se inscreva em mais de duas modalidades, serão consideradas as duas primeiras inscrições. 

b. As Unidades Escolares com até 10 alunos matriculados no componente curricular Introdução à Robótica 

podem formar equipes com menos de 4 estudantes. 

 

VII – DA FORMA DE DISPUTA 
Art. 11º – O Torneio será realizado em 01 (uma) fase: 

a. Fase Única – No Ginásio do Colégio Santa Maria Minas – Unidade Coração Eucarístico, onde as equipes irão 

disputar, em um dia previamente determinado, eliminatória simples. 

 

VIII – DA CONFIGURAÇÃO DOS GRUPOS DE RÁDIO 
Art. 12º – Definição de grupos de rádio por Unidade Escolar: 

 

BT 1-20 

CN 21-40 

CT 41-60 

CE 61-80 

FL 81-100 

NL 101-120 

NS 121-140 

PL 141-160 

SG 161-180 



 

IX – DA PREMIAÇÃO 
Art. 13º – Serão conferidos aos vencedores os seguintes prêmios: 

a. Medalha – aos campeões de cada modalidade. 
b. Troféu - aos campeões de cada modalidade. 

Parágrafo Único: a premiação será realizada de acordo com a programação prévia. 
 
 

X – DO FAIR PLAY 
Art. 14º – No Torneio de Robótica Santa Maria Minas 2025, o fair play será valorizado em todas as competições, 

promovendo a ética e o respeito entre os participantes. 

 

XI – DAS PENALIDADES 
Art. 15º – A inobservância das disposições do presente Regulamento sujeitará o estudante infrator às medidas 

disciplinares previstas no Regimento Escolar, podendo incluir advertências e até suspensão de participação no 

Torneio. 

Art. 16º – O estudante penalizado na Fase Única, por atos de indisciplina e/ou transgressões ao Regulamento 

Geral, poderá ser impedido de permanecer nas disputas, seja como competidor ou convidado. 

 

XII – CRONOGRAMA 
Art. 17º – Fase Única 

Realizada no Ginásio do Colégio Santa Maria Minas – Unidade Coração Eucarístico, com a participação das equipes 

inscritas para o Torneio de Robótica 2025. 

8h – Abertura dos portões. 
8h30 - Cerimônia de Abertura. 
9h às 11h30 - Competições. 
11h30 a 12h – Premiação e Cerimônia de Encerramento. 

 

 

XIII – DAS DISPOSIÇÕES FINAIS 
Art. 18º – Os casos omissos neste Regulamento serão resolvidos pela Comissão Organizadora.  

 

 

 

Belo Horizonte, 30 de outubro de 2025 

Coordenação da Área de Linguagens - Tecnologias Digitais e Robótica 


