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Regulamento Geral
Torneio de Robadtica Santa Maria Minas 2025

A Coordenagcio de Area de Linguagens - Tecnologias Digitais e Robética do Colégio Santa Maria Minas, usando de
suas atribuicdes, estabelece os objetivos e as diretrizes que regerao o Torneio de Robética Santa Maria Minas no
ano letivo de 2025.

| - DOS OBJETIVOS

Art. 12 - O Torneio de Robética Santa Maria Minas 2025 sera realizado em apenas uma fase, no dia 06/12 /2025,
tendo como objetivos:

a. Incentivar os estudantes a pratica de roboética e programacao.

b. Estimular a interacgdo entre os estudantes a partir do trabalho em equipe.

c. Promover o congracamento das Unidades Escolares do Colégio Santa Maria Minas.

d. Propiciar que a comunidade escolar tenha amplo acesso a tecnologia educacional.

e. Desenvolver, por meio da competigio, valores como Etica, Respeito e Espirito de Equipe entre a comunidade

escolar.
f. Difundir a robdtica como pratica cultural importante, objeto e veiculo de educagao para socializagdo e
desenvolvimento pessoal dos estudantes.

Il - DA COMISSAO ORGANIZADORA

Art. 22 — A Comissdo Organizadora sera constituida pela Coordenacéo de Area de Linguagens - Tecnologias Digitais
e Robética e pelos professores responsaveis pelo Componente Curricular.

Art. 32 - Compete a Comissdo Organizadora:
a. organizar e dirigir o Torneio com base no presente Regulamento;
b. resolver questdes ndo previstas neste Regulamento.

Il — INFORMAGOES ADICIONAIS

Art. 42 - No dia 28/11, serdo divulgados os horarios de disputa de cada equipe, de acordo com as modalidades
inscritas. Os alunos terdo liberdade para montar e programar os robds como quiserem, desde que sejam usados o0s
itens dos kits FuzzyMakers.

Art. 52 - Na modalidade Desafio de Inovacao Tecnolégica - Projetos de Solucdes Robéticas, os participantes
poderao utilizar outros materiais além dos kits FuzzyMakers.

Art. 62 - No dia do Torneio, cada Unidade Escolar terd a sua disposicdo 1 Chromebook - caso as equipes precisem
atualizar o c6digo do micro:bit.

IV — DAS MODALIDADES E FORMATOS DE COMPETICAO

Art. 79 - Serdo disputadas as seguintes modalidades de robética:



a. Desafio de Robética - Estoura Baloes

Competicdo com robds de controle remoto - operado pelos integrantes da equipe - em uma arena aberta, baldes
posicionados no chido. Cada equipe tera 4 balGes espalhados pela arena, o objetivo é estourar os baldes das outras
equipes. As equipes serdo representadas por cores que demarcarao sua posicao inicial na arena e os baldes que
devem proteger. A avaliacdo da disputa de "Caca aos Baldes" sera primariamente baseada no desempenho tatico e
destrutivo das equipes, com o objetivo de estourar os baldes adversarios enquanto protegem os seus. Em caso de
empate na pontuagio principal ou para auxiliar na classificacdo, os juizes considerario os seguintes critérios
observaveis: A equipe que conseguir proteger o maior nimero de seus proprios baldes e Durabilidade e Robustez
do Robo. Se a Pontuagao Principal for igual, a equipe com o menor nimero de baldes estourados (melhor defesa)
vence o desempate. Decisdo dos Juizes: Em casos excepcionais de empate total, a decisdo final sera baseada nos
Critérios de Julgamento (Agressividade, Controle e Durabilidade).

b. Desafio de Robadtica - Robo Pintor

Nesta modalidade, os rob6s devem realizar desenhos sobre uma superficie utilizando canetas fixadas em sua
estrutura. O desafio consistira no desenho das seguintes figuras: Dois quadrados com lados de 25 cm, dois circulos
com diametro de 30 cm, em cada forma, uma sera desenhada com linha continua e a outra com linha pontilhada,
um dos circulos representara a base inicial do robo. O robd deve partir dessa base no inicio da prova e, apos
concluir os desenhos, retornar exatamente ao mesmo ponto para completar a missdo. O controle do robé sera
remoto, operado pelos integrantes da equipe. As equipes terao liberdade para modificar a montagem fisica do
rob, incluindo estrutura e mecanismos de controle da caneta. A avaliacdo levara em conta critérios como:
Precisdo dos contornos, fidelidade as linhas continuas e pontilhadas, execu¢do completa das quatro figuras,
retorno correto a base. Decisdo dos Juizes: Em casos excepcionais de empate total, a decisdo final sera baseada nos
Critérios de Julgamento.

c. Desafio de Inovacgdo Tecnoldgica - Projetos de Solu¢cdes Robéticas

O Desafio de Inovacao Tecnolégica é uma modalidade voltada a criagdo e apresentacao de projetos de robotica com
foco em solugdes reais e inovadoras para desafios do cotidiano, da industria ou da sociedade.

Nesta competicdo, as equipes devem conceber, desenvolver e demonstrar prototipos robéticos funcionais ou
sistemas automatizados, aplicando conceitos de engenharia, eletronica, programacdo e design. O objetivo é
estimular a criatividade, o pensamento critico e a aplicagdo pratica da tecnologia na resolucdo de problemas
concretos.

As apresentacdes serao realizadas diante de uma banca avaliadora especializada, que analisara critérios como
originalidade, viabilidade técnica, aplicabilidade, impacto social, sustentabilidade e dominio técnico da equipe.
Decisdo dos Juizes: Em casos excepcionais de empate total, a decisdo final sera baseada nos Critérios de
Julgamento.

d. Desafio de Futebol com Robos

Nesta modalidade, as equipes competirdo em partidas de futebol utilizando rob6s desenvolvidos e programados
pelos proéprios participantes. Cada equipe devera projetar, montar e controlar remotamente seus robds para
disputar jogos em uma arena com dimensdes e marcacdes semelhantes as de um campo de futebol em miniatura.
0 desafio sera idéntico para todas as equipes, envolvendo partidas entre si em formato classificatério, seguidas por
fases eliminatorias até a definicdo da equipe campea.

Os robos serdo controlados remotamente pelos integrantes da equipe, conforme o regulamento da competicao.
Cada equipe tera liberdade para realizar modificacdes na montagem fisica dos robos, incluindo estrutura, sistema
de locomocao, sensores e mecanismos de chute ou movimentacao da bola.

Durante as partidas, serd avaliado o desempenho técnico e estratégico dos robos, considerando a quantidade de
gols.

Ao término da competicdo, as equipes serao classificadas de acordo com o desempenho em campo, nimero de
vitorias, gols marcados e fair play.

e. Desafio de Robética - Transporte de pecas
Nesta modalidade, os rob0s devem transportar o maior niimero de pecas - quadrado - de um ponto de partida
(Base) para um ponto de destino (Area de Pontua¢do) no menor tempo possivel. A avaliagdo levara em conta os
seguintes critérios, sendo o principal o desempenho quantitativo e temporal:
e Numero de Pecas Transportadas: Contagem total das pecas que forem corretamente depositadas na Area
de Pontuacio. Pecas que cairem ou ficarem fora da area nio serao contabilizadas.
e Tempo Total de Prova: O tempo que a equipe levar para transportar todas as pecas ou o tempo limite
estabelecido para a rodada.
Formula de Classificagdo: Ganha a equipe que obtiver a maior razdo entre Numero de Pecas Transportadas /
Tempo Total de Prova. (Em caso de empate no nlimero maximo de pecas, o desempate é pelo menor tempo).



Decisdo dos Juizes: Em casos excepcionais de empate total, a decisdo final sera baseada nos Critérios de
Julgamento.

V — DOS PARTICIPANTES E JUIZES

Art. 89 - Poderdo participar do Torneio de Robética Santa Maria Minas 2025 os estudantes matriculados na Trilha
de Exatas, nas Unidades do Colégio Santa Maria Minas, da 22 Série do Ensino Médio, inscritos pela Unidade Escolar
em que estudam.

Paragrafo dnico: Cada equipe podera se inscrever em até 2 modalidades de competicdo. As inscri¢des serdo
realizadas entre 8h do dia 14/11/2025 até 23h59 do dia 26/11/2025 por meio de endereco eletrénico que sera
divulgado até o dia 12/11/2025.

Art. 92 - A Equipe de juizes sera formada por professores convidados. Os juizes sdo impedidos de avaliar uma
disputa caso a equipe participante seja da unidade a qual ele leciona.

VI — DAS INSCRICOES

Art. 109 - As equipes poderdo se inscrever em até duas modalidades, considerando a quantidade de estudantes
abaixo relacionada:

e 4 a6 estudantes.
a. Caso a equipe se inscreva em mais de duas modalidades, serdo consideradas as duas primeiras inscri¢oes.

b. As Unidades Escolares com até 10 alunos matriculados no componente curricular Introdug¢éo a Robética
podem formar equipes com menos de 4 estudantes.

VIl - DA FORMA DE DISPUTA

Art. 112 - O Torneio sera realizado em 01 (uma) fase:

a. Fase Unica - No Ginasio do Colégio Santa Maria Minas — Unidade Coragao Eucaristico, onde as equipes irdo
disputar, em um dia previamente determinado, eliminatoéria simples.

VIl - DA CONFIGURACAO DOS GRUPOS DE RADIO
Art. 122 - Definicdo de grupos de radio por Unidade Escolar:

BT 1-20
CN 21-40
CT 41-60
CE 61-80
FL 81-100

NL 101-120
NS 121-140
PL 141-160
SG 161-180




IX — DA PREMIAGCAO

Art. 132 - Serao conferidos aos vencedores os seguintes prémios:

a. Medalha - aos campedes de cada modalidade.
b. Troféu - aos campedes de cada modalidade.

Paragrafo Unico: a premiacdo sera realizada de acordo com a programacao prévia.

X -DO FAIR PLAY

Art. 142 - No Torneio de Robotica Santa Maria Minas 2025, o fair play sera valorizado em todas as competicoes,
promovendo a ética e o respeito entre os participantes.

XI — DAS PENALIDADES

Art. 1592 - A inobservancia das disposi¢des do presente Regulamento sujeitara o estudante infrator as medidas
disciplinares previstas no Regimento Escolar, podendo incluir adverténcias e até suspensao de participagdo no
Torneio.

Art. 162 - O estudante penalizado na Fase Unica, por atos de indisciplina e/ou transgressées ao Regulamento
Geral, podera ser impedido de permanecer nas disputas, seja como competidor ou convidado.

Xil - CRONOGRAMA
Art. 172 - Fase Unica

Realizada no Gindasio do Colégio Santa Maria Minas - Unidade Coragdo Eucaristico, com a participacdo das equipes
inscritas para o Torneio de Robética 2025.

8h - Abertura dos portdes.
8h30 - CerimoOnia de Abertura.

9h as 11h30 - Competicoes.
11h30 a 12h - Premiacdo e Cerimonia de Encerramento.

XIIl — DAS DISPOSICOES FINAIS

Art. 182 - Os casos omissos neste Regulamento serdo resolvidos pela Comissdo Organizadora.

Belo Horizonte, 30 de outubro de 2025

Coordenagio da Area de Linguagens - Tecnologias Digitais e Robética



