
 

 

ROTEIRO DE RECUPERAÇÃO – I ETAPA LETIVA 

INTRODUÇÃO À INFORMÁTICA – 6.º ANO/EF – 2018 

Na disciplina de Introdução à Informática , que usa a tecnologia como ferramenta e apoio no 

processo de reflexão e contextualização dos conteúdos, faz-se necessário um acompanhamento ao 

aluno que não obteve rendimento satisfatório na apropriação das ferramentas dos softwares e/ou 

realização das atividades integradas desenvolvidas durante a Etapa. 

Portanto, para os Alunos do Ensino Fundamental que não obtiveram rendimento satisfatório 

serão proporcionados dois métodos de estudos de Recuperação. 

Recuperação contínua : realizada no decorrer das aulas de Introdução à Informática, no 

espaço que lhe é próprio, ou seja, na sala e durante a aula. Acontecerá por meio de orientações de 

ensino e atendimento ao aluno pelo professor;  

Recuperação paralela : atividades práticas das ferramentas do(s) programa(s) que o aluno 

realizará no formato extraclasse. 

 
I. CONTEÚDOS 

SOFTWARES 

PhotoScape – Editor de Imagens 

Windows Movie Maker – Editor de vídeo 

• Identificar  os recursos dos softwares por meio da construção de arquivos. 
• Aplicar  as ferramentas na elaboração de imagens e vídeos. 
• Diferenciar  a utilização dos programas trabalhados nos anos anteriores, aplicando as 

ferramentas disponíveis. 
 

II. ATIVIDADES – Extraclasse 

01. Crie  um arquivo de vídeo no Windows Movie Maker, utilizando títulos, legendas, música, 

imagens, efeitos, animações e créditos para exploração das ferramentas do programa.  
 

02. Explore as ferramentas do PhotoScape na edição de imagens. 

Obs .: Por se tratar de softwares livres, o PhotoScape e o Windows Movie Maker poderão ser 

baixados, sem custos, pela internet. 
PhotoScape: http://www.photoscape.org/ps/main/download.php 

Windows Movie Maker: https://www.microsoft.com/pt-br/store/p/movie-maker- free/9mvfq4lmz6c9?activeta=pivot%3aove rviewtab 
Para Windows 8 e 10:  https://windows-movie-maker.br.uptodown.com/windows 
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